Kodeks Postepowania (Code of Conduct)

Niniejszy Kodeks Postepowania (zwany dalej ,Kodeksem”) zostat opracowany przez Fundacje Quantum
Al, z siedzibg w Warszawie przy ul. Sanockiej 9 / 103, wpisang do Krajowego Rejestru Sgdowego pod
numerem KRS 0000808359, NIP 7010955891, REGON 384899425 (dalej ,Fundacja”), w celu okreslenia
standardéw postepowania obowigzujgcych podczas organizowanych przez Fundacje wydarzen typu
hackathon.

Dla celéw niniejszego Kodeksu, ,Hackathon” oznacza intensywne, zorganizowane wydarzenie, w trakcie
ktérego uczestnicy wspdlnie pracujg nad opracowaniem innowacyjnych projektow technologicznych,
aplikacji lub rozwigzan w okreslonym czasie i zgodnie z wyznaczonymi celami konkursowymi.

Kodeks okresla oczekiwania Fundacji wobec uczestnikdw hackathonu, czionkéw zespotdw, mentordw,
wolontariuszy oraz wszelkich oséb biorgcych udziat w wydarzeniu (dalej tacznie: ,Uczestnicy”),
w zakresie zachowania, wspotpracy, bezpieczenstwa, uczciwosci i odpowiedzialnosci etycznej.

Fundacja dgzy do stworzenia srodowiska sprzyjajacego nauce, innowacji i wymianie wiedzy, opartego na
wzajemnym szacunku, transparentnosci i wspotpracy. Niniejszy Kodeks jest podstawowym narzedziem
majgcym wspiera¢é Uczestnikbw w codziennym postepowaniu w trakcie hackathonu, utatwiajgc
podejmowanie decyzji w sytuacjach watpliwych i zapobiegajgc naruszeniom zasad etycznych.

Przestrzeganie Kodeksu ma kluczowe znaczenie dla zapewnienia bezpieczenstwa, réwnego traktowania
oraz profesjonalnego i etycznego przebiegu Hackathonu. Fundacja traktuje wszelkie naruszenia
niniejszego Kodeksu jako istotne ryzyko, ktére moze skutkowaé upomnieniem lub wykluczeniem z udziatu
w wydarzeniu.

Kodeks nie wyczerpuje wszystkich mozliwych sytuacji, jakie mogg pojawi¢ sie podczas Hackathonu,
dlatego od kazdego Uczestnika oczekuje sie odpowiedzialnego postepowania, przestrzegania zasad
etycznych i wspierania innych Uczestnikow w tworzeniu bezpiecznego i sprzyjajgcego innowacji
srodowiska.

1. SZACUNEK | OTWARTOSCE
(a) Traktuj innych z szacunkiem — bez wzgledu na pte¢, wiek,
pochodzenie, religie, orientacje, niepetnosprawnos¢ czy poziom
doswiadczenia.
(b) Dyskryminacja, obraZliwe komentarze, mobbing,  trolling,
przeszkadzanie innym — nie bedg tolerowane.
2. WSPOLPRACA | FAIR PLAY
(a) Hackathon to miejsce wspdlnej nauki i tworzenia — nie przeszkadzaj

innym zespotom.

(b) Dziel sie wiedza, inspiruj, ale nie podszywaj sie pod cudzg prace.

3. BEzPIECZENSTWO | DOBROSTAN
(a) Dbaj o swoje zdrowie — przerwy, sen i nawodnienie sg wazne.
(b) Zgtaszaj wszelkie niepokojace sytuacje Organizatorom.

4, ZASADY KORZYSTANIA Z NARZEDZI

(a) Korzystaj tylko z legalnego oprogramowania i danych.



(b) Nie uzywaj narzedzi ani tresci naruszajgcych prawa autorskie czy
licencje.

KONSEKWENCJE NARUSZEN

(a) Organizator moze upomnie¢ lub wykluczy¢ uczestnika tamigcego
zasady.



