REGULAMIN
WARSAW.Al HACKATHON

§1. Postanowienia ogéine

Fundacja Quantum Al z siedzibg w Warszawie, ul. Sanocka 9/103, 02-110 Warszawa, Polska,
REGON: 384899425, NIP: 7010955891, KRS: 0000808359, zwana dalej ,Organizatorem”
lub ,Fundacjg” jest organizatorem wydarzenia ,Warsaw.Al Hackathon”, tj. otwartego
spotkania o charakterze edukacyjno-innowacyjnym (dalej ,Hackathon”);

Hackathon odbedzie sie w dniach:
a) 22-23 listopada 2025 — warsztaty przygotowawcze (online),
b) 29-30 listopada 2025 — czes¢ wiasciwa Hackathonu (stacjonarnie, w
Campus Google for Startups w Warszawie, ul. Centrum Praskie Koneser,
Plac Konesera 10, 03-736 Warszawa).
Partnerem Hackathonu moze by¢ osoba prawna Ilub fizyczna wspédipracujgca z
Organizatorem w ramach dziatan ukierunkowanych na popularyzacje i rozwdj wiedzy oraz
innowacji w obszarze sztucznej inteligencji (dalej: ,Al”). Wspdtpraca z partnerem odbywa sie
na zasadach okreslonych w odrebnych ustaleniach. Partnerzy mogg mieé¢ status m.in.:
Partnera Srebrnego, Zitotego, Platynowego lub Diamentowego, badz status Partnera
Honorowego lub Medialnego (dalej: ,Partnerzy”). Wspétpraca z Partnerami ma na celu
wypetnianie celéw statutowych Fundacji.
§ 2. Cele Hackathonu
Cele Hackathonu to w szczegdlno$ci:
a) Tworzenie innowacyjnych rozwigzan opartych o Al.

b) Rozwigzywanie realnych probleméw biznesowych lub spotecznych z
wykorzystaniem Al.

c) Rozwijanie umiejetnosci uczestnikow w zakresie interdyscyplinarnej pracy
projektowej, obejmujgcej aspekty technologiczne, biznesowe oraz spoteczne.

d) Poszerzanie horyzontéw w obszarze zastosowan Al.

e) Budowanie spofecznosci i sieci wspotpracy ekspertow, innowatoréw i
praktykow Al w Polsce.

f) Warsaw.Al Hackathon to cze$¢ szerszego ekosystemu Warsaw. Al —
budujemy spotecznosé¢, w ktérej zespoty moga kontynuowac rozwoj projektow
po wydarzeniu.

§ 3. Rekrutacja i warunki uczestnictwa
Uczestnikiem Hackathonu moze by¢ wytgcznie osoba petnoletnia posiadajgca petng zdolnosé
do czynnosci prawnych, ktéra prawidtowo wypetni formularz zgtoszeniowy, zaakceptuje
niniejszy Regulamin, Kodeks Postepowania oraz Regulamin dla organizatoréw wydarzen
w Google for Startups (dalej: ,Uczestnik”).

Udziat w Hackathonie jest dobrowolny i bezptatny.

Uczestnicy wykonujg zadania konkursowe w grupie od 3 do 5 oséb (dalej: ,Zespot’).
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Ze wzgledow logistycznych liczba uczestnikow Hackathonu ograniczona jest do 120 osdéb
oraz do 30 zespotow.

Rejestracja do udziatu w Hackathonie (dalej: “Rejestracja”) jest dwuetapowa .

W pierwszym etapie rejestracja odbywa sie indywidualnie za posrednictwem formularza
online, ktory jest dostepny https://forms.gle/BtGKENdhDHfJVZhn7 (dalej: ,Formularz”).

Pierwszy etap Rejestracji trwa od 3 listopada 2025 r. do 21 listopada 2025 r.

Organizator poinformuje Uczestnikbw o wyniku pierwszego etapu Rejestracji za
posrednictwem poczty elektronicznej, na adres e-mail wskazany w Formularzu.
Wyselekcjonowane osoby zostang zobowigzane przez Organizatora do dokonania
dodatkowej rejestracji na platformie komunikacyjnej Discord, stuzgcej do organizacji i
koordynacji przebiegu Hackathonu. Na platformie tej bedg réwniez dostepne odpowiednie
kanaly stuzgce do formowania zespotéw. Brak dokonania rejestracji na wskazanej platformie
w terminie okre$lonym przez Organizatora moze skutkowac utratg prawa do udziatu w
Hackathonie.

Dane przekazywane w ramach dodatkowej rejestracji na platformie Discord przetwarzane
bedg zgodnie z zasadami okreslonymi przez jej dostawce, a Organizator nie ponosi
odpowiedzialnosci za sposob ich przetwarzania.

W drugim etapie Rejestracji uczestnicy rejestrujg uformowane zespoty. Ten etap Rejestracji
potrwa od 24 listopada do 27 listopada, a Rejestracja odbedzie sie poprzez udostepniony
przez Organizatora formularz.

Organizator zastrzega sobie prawo do weryfikacji danych uczestnikow oraz odmowy
dopuszczenia do udzialu w Hackathonie w przypadku podania nieprawdziwych lub
niekompletnych danych.

Organizator zastrzega sobie prawo do wczesniejszego zakonczenia Rejestracji w przypadku
wyczerpania limitu miejsc oraz do selekcji zgtoszen na podstawie kompetencji istotnych dla
Hackathonu.

Uczestnicy we wlasnym zakresie zapewniajg narzedzia niezbedne do udziatu w Konkursie, w
szczegolnosci sprzet, oprogramowanie oraz inne srodki potrzebne do realizacji Projektu.

Na czas trwania Hackathonu Organizator zapewnia Uczestnikom podstawowe warunki
uczestnictwa w wydarzeniu, obejmujgce w szczegoélnosci: dostep do miejsc siedzacych
(krzeset i biurek), energii elektrycznej, sieci Internet oraz — w razie potrzeby — platform i
narzedzi informatycznych udostepnianych w ramach wspotpracy z Partnerami wydarzenia.
Dodatkowo, w miare mozliwosci organizacyjnych, Uczestnikom zapewnione zostang napoje i
lekkie przekaski.

Hackathon ma charakter wzmozonej pracy zespotowej w krotkim czasie. Prosimy
o uwzglednienie indywidualnych uwarunkowan zdrowotnych. Organizator nie odpowiada za
szkody na zdrowiu Uczestnikdw lub mieniu Uczestnikdw/oséb trzecich wynikte z udziatu
w Hackathonie, ani za szkody powstate wskutek naruszenia Regulaminu przez Uczestnika.
§ 4. Agenda Hackathonu

Hackathon sktada sie z dwéch czesci:

a) Warsztaty przygotowawcze (22—-23.11.2025) — czes$¢ teoretyczna (online).

b) Hackathon wtasciwy (29-30.11.2025) — stacjonarna praca zespotowa

(Campus Google for Startups w Warszawie, ul. Centrum Praskie Koneser,
Plac Konesera 10, 03-736 Warszawa).


https://forms.gle/BtGkENdhDHfJVZhn7

Szczegolowa agenda zostanie opublikowana na stronie internetowej Hackathonu:

https://hackathon.warsaw.ai

§ 5. Konkurs i zgtaszanie Projektéw

W ramach Hackathonu organizowany jest konkurs (dalej “Konkurs”) na opracowanie przez
Zespot prototypu rozwigzan technologicznych opartych o Al w ramach ogtoszonego w trakcie
Hackathonu zadania (dalej: ,Projekt”), nastepnie w drodze oceny dokonanej przez Komisje
Konkursowg (dalej: ,Jury”) powotang przez Organizatora na podstawie kryteriow wskazanych
w trakcie wydarzenia lub w inny wskazany przez Organizatora sposob, wytonione zostang
zwycieskie Projekty.

Projekt musi zosta¢ przypisany do jednej, wybranej przez Zespot kategorii konkursowe;.

Projekt powinien zosta¢ przygotowany w czasie Hackathonu i nie moze zawiera¢ elementéw
opracowanych  przed rozpoczeciem  Hackathonu. Dopuszcza sie  korzystanie
z ogélnodostepnych zasobow, w szczegdlnosci bibliotek, komponentéw open-source, modeli
lub innych gotowych komponentéw zgodnie z ich licencjami.

Zgtoszenie Projektu odbywa sie za posrednictwem formularza elektronicznego
udostepnionego przez Organizatora w trakcie wydarzenia lub w inny wskazany przez
Organizatora sposob.

Organizator moze zastrzec konieczne wymagania techniczne dotyczgce zgtaszanych
Projektow.

Zespot wskazuje licencje Projektu w momencie jego zgtoszenia. Rekomendowanymi
licencjami open-source sg: MIT, Apache-2.0 lub BSD-3. Dopuszczalne jest réwniez
zastosowanie licencji wtasnej (proprietary), pod warunkiem, ze Zespot zapewni Jury
mozliwosé oceny Projektu, na przyktad poprzez udostepnienie prywatnego repozytorium lub
innej formy dostepu.

§ 6. Jury i ocena
Projekty oceniane sg przez Jury sktadajgce sie z os6b powotanych przez Organizatora, w tym
ekspertow, mentorow oraz przedstawicieli Partneréw, kierujgcych sie przy ocenie swojg
wiedzg i doswiadczeniem.

Ocenie podlega techniczny oraz kreatywny aspekt Projektu, z uwzglednieniem kryteriow
oceny, ktére zostang podane podczas Hackathonu.

Jury ocenia kazdy Projekt odrebnie. Przy ocenie Projektéw Jury kieruje sie zasadami
bezstronnosci i obiektywizmu.

Decyzje Jury sg ostateczne i nie mozna sig od nich odwotac.

Organizator moze zmieni¢ harmonogram ogtoszenia wynikdw Konkursu z waznych przyczyn,
o zmianie informuje Uczestnikdw niezwtocznie poprzez zastosowanie oficjalnych Srodkow
przekazu informacji.

§7. Nagrody i zasady wyptaty

Organizator przewiduje nagrody pieniezne i/lub rzeczowe (dalej: ,Nagrody”). Szczegdtowa
lista i pula Nagrod zostang ogtoszone na poczatku Hackathonu.

Nagrody pieniezne wyptacone zostang przelewem na rachunki bankowe wskazane przez
Uczestnikow, ktérych Projekt zostat wybrany przez Jury (dalej: ,Zwyciezcy”).


https://hackathon.warsaw.ai

Zwyciezcy sg zobowigzani do przekazania niezbednych danych do wyptaty nagrody
pienieznej w terminie 14 dni od dnia ogtoszenia wynikow, w sposob wskazany przez
Organizatora w informacji o wynikach, wyptata nastepuje do 30 dni od otrzymania kompletu
danych. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ wydtuzenia terminu wyplaty nagrody
pienieznej z przyczyn od niego niezaleznych.

Domyslinie nagroda pieniezna dzielona jest po rowno miedzy Uczestnikéw Zespotu, chyba ze
wszyscy Uczestnicy Zespotu wskazg jednogtosnie pisemnie bgdz mailowo inny podziat.

Nagrody podlegajg obowigzujagcym przepisom podatkowym. Kwoty nagréd pienieznych
i sposob ich rozliczenia mogg podlegaé potrgceniom podatkowym zgodnie z obowigzujgcymi
przepisami prawa.

Organizator moze przyzna¢ wyrdznienia i nagrody dodatkowe Uczestnikom, a takze nie
przyzna¢ Nagrody w danej kategorii, jesli Projekty nie spetniajg standardéw jakosci lub w
innych uzasadnionych przypadkach.

§ 8. Wiasnosé¢ intelektualna i licencje

Uczestnik oswiadcza, Ze jest autorem lub wspodtautorem Projektu oraz ze Projekt nie narusza
praw osob trzecich.

Uczestnik oswiadcza, ze posiada wszelkie prawa do wszystkich elementéow i materiatow
skladajgcych sie na Projekt, w tym w szczegdlnosci do danych, modeli, grafik, muzyki, fontow
i innych zasobow, oraz ze korzysta z nich w sposéb dozwolony przez warunki licenciji lub inne
prawa.

Uczestnik os$wiadcza, iz ponosi odpowiedzialnos¢ z tytutu roszczen osob trzecich
kierowanych wobec Organizatora, ktore powstatyby w zwigzku z naruszeniem praw wiasnosci
intelektualne;j.

Organizator informuje, ze przebieg Hackathonu zostanie utrwalony w formie zdje¢, nagran
wideo i materiatéw audio-wizualnych.

Organizatorowi przystuguje nieograniczone w czasie i przestrzeni terytorialnej prawo do
wykorzystywania zdje¢, nagran i materiatdw audiowizualnych wykonanych w trakcie
Hackathonu w celach informacyjnych, sprawozdawczych, promocyjnych i archiwalnych, w tym
poprzez publikacje w materiatach drukowanych, na stronach internetowych oraz w mediach
spotecznosciowych Fundacji oraz Partneréw. Akceptujgc Regulamin, wyrazasz zgode na
utrwalenie i nieodptatne rozpowszechnianie swojego wizerunku.

Uczestnicy udzielajg Organizatorowi i Partnerom zgody na nieodptatne utrwalanie i
rozpowszechnianie w formie zdjeé, nagran wideo Ilub materiatdw audio-wizualnych
stworzonych Projektéw, ich opisu, zrzutéw ekrandw, fragmentéw nagran demo, w celach
informacyjnych, sprawozdawczych, promocyjnych i archiwalnych, w tym na stronach
internetowych, w mediach spotecznosciowych i w materiatach promocyjnych Organizatora lub
Partneréw, z zachowaniem oznaczenia autorstwa.

Pod warunkiem wyraznej zgody Zespotu, zaznaczonej w formularzu zgtoszeniowym, o ktérym
mowa § 5.4, Uczestnicy moga udzieli¢ Partnerom niewytacznej, nieodptatnej licenciji
ograniczonej do wewnetrznego testowania Projektu. Licencja ta nie uprawnia Partnera do
dalszego przekazywania praw osobom trzecim, natomiast nie ogranicza praw Organizatora i
Partneréw do wykorzystania Projektu zgodnie z §8.6.

Organizator moze udostepnia¢ wybrane Projekty Partnerom w celu ich wewnetrznego
testowania zgodnie z §8.7 powyzej.



§9. Ochrona danych osobowych (RODO) i prywatnos¢

Szczegoly przetwarzania danych znajdujg sie w Polityce Prywatnosci publikowanej na stronie
wydarzenia.

Rejestrujgc sie, Uczestnik potwierdza zapoznanie sie z Politykg Prywatnosci.
§ 10. Zmiany, odpowiedzialno$¢ i sprawy nieuregulowane

Rejestrujgc sie, Uczestnik potwierdza, ze zapoznat sie z:

a) Niniejszym Regulaminem;
b) Kodeksem Postepowania;
c) Regulaminem dla organizatoréw wydarzen w Google for Startups,

i zobowigzuje sie do przestrzegania zawartych w nich zapiséw oraz polecen Organizatora w
trakcie Hackathonu.

Organizator ma prawo wykluczyé Uczestnika z udzialu w Hackathonie w przypadku
naruszenia ktéregokolwiek z powyzszych dokumentéw, zasad bezpieczehstwa, dobrych
obyczajéw lub porzadku wydarzenia.

Organizator moze odwotac lub przetozy¢ Hackathon z powodu zdarzeh nadzwyczajnych lub
niewystarczajgcej liczby Uczestnikow.

Organizator moze dokona¢ zmiany Regulaminu z waznych przyczyn. Zmiany bedg
niezwiocznie publikowane na stronie Hackathonu i kanatach komunikacji (np. Discord).

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody wynikajgce z:

a) dziatania sity wyzszej,

b) naruszenia prawa lub praw oséb trzecich przez Uczestnika,
c) awarii sprzetu lub oprogramowania Uczestnika,

d) nieprawidtowego korzystania z narzedzi przez Uczestnika.

W sprawach nieuregulowanych decyduje Organizator.
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